Szkolenie projektowania UX/UI



Czym jest UX/UI?
MysSlenie projektowe
10 krokowy schemat
Podsumowanie
Sekcja pytan



UX research (teoria)
UX design (praktyka)
Testowanie (teoria)
Ul design (praktyka)



2 Cele tego szkolenia:

Dowiesz sie czy projektowanie UX/UI jest dla Ciebie
| czy chcesz sie rozwijac w tej dziedzinie

Poznasz gotowy schemat tworzenia projektow UX/UI
(recepta na budowanie Twojego portfolio)



O mnie



Adrian Bienias
web designer | web developer



Czym jest UX/UI?



Cel projektowania UX
Rozwigzywanie problemow uzytkownikow

Cel projektowania Ul
Komunikowanie rozwigzan z projektu UX
W Iintuicyjny 1 wizualnie atrakcyjny sposob



Myslenie projektowe
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e problem

gl S
Vo, A 4
M>m> Ideate B4 Prototype
M A L -

# %\ INTERACTION DESIGN
\! FOUNDATION

\
4
\

INTERACTION-DESIGN.ORG




10 krokowy schemat



Autopilot tworzenia projektéw UX/UI



1. Wspobiczuj



7

cja

Swiadoma obserwa

v
O
=
4y

.

User exper




Badania (UX research)

e |loSciowe
o Analityki istniejgcej aplikac]i
o Worldometer
o Statcounter
o GUS (Gtowny Urzad Statystyczny)

e Jakosciowe
o Ankiety
o Wywiady


https://marketingplatform.google.com/about/analytics/
https://www.worldometers.info/
https://gs.statcounter.com/

Opinie, komentarze, recenzje

play.google.com
stackexchange.com
reddit.com
producthunt.com
trustpilot.com



https://play.google.com/store/apps
https://stackexchange.com/
https://www.reddit.com/subreddits/leaderboard/tech/
https://www.producthunt.com/topics
https://trustpilot.com/

e Analiza zebranych danych
e Prezentacja wnioskow



Przyktadowy wniosek z analizy danych

W zwigzku ze wzrostem inflacji, gospodarstwa
domowe zaczety szukac oszczednosci w wydatkach

BEICWACIVS



https://stat.gov.pl/obszary-tematyczne/ceny-handel/wskazniki-cen/wskazniki-cen-towarow-i-uslug-konsumpcyjnych-w-kwietniu-2022-roku,2,126.html

2. Zdefiniuj problem



Kto? Co? Gdzie? Jak?

Osoby szukajgce oszczednosci w budzecie domowym
chca robi€ codzienne zakupy w sklepach wydajac
mniej pieniedzy



3. Zaproponuj rozwiazanie



Aplikacja podpowiadajgca
gdzie mozna zrobi¢ zakupy w najnizszej cenie

Konkurencyjne rozwigzania
ceneo.pl
dlahandlu.pl



https://www.ceneo.pl/
https://www.dlahandlu.pl/koszyk/miasto/trojmiasto,5.html

4. Zdefiniuj persone uzytkownika



Dane powinny pochodzic
Z przeprowadzonych wczesniej badan



Persona uzytkownika w Figdam



5. Zmapuj podroz uzytkownika



Podroz uzytkownika w Figdam



6. Zaprojektuj informacje



Architektura informaciji

e Mapa strony
e Micro copy (UX writer)
e Copywriting


https://pl.wikipedia.org/wiki/Architektura_informacji

Mapa strony w FigdJam



7. Naszkicuj projekt



Odreczny szkic na kartce lub w Excalidraw



8. Stworz prototyp



Prototyp w Figmie



9. Przetestuj prototyp



Testy uzytecznosci | dostepnosci



10. Zaprojektuj interfejs uzytkownika



Zainspiruj sie
Wybierz styl

dribbble.com



https://dribbble.com/

Zgtebiaj zasad projektowania

e Projektowanie interfejsow
e Zasady GESTALT



https://www.nngroup.com/articles/ten-usability-heuristics/
https://www.toptal.com/designers/ui/gestalt-principles-of-design

Przygotuj identyfikacje wizualng

e Tvypodrafia
e Kolorystyka



https://www.fontpair.co/all
https://www.happyhues.co/

PrzeksztatC szkice w graficzny projekt interfejsu
(W Figmie)
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Podsumowanie



Czego sie nauczytes?



Stworz wiasny projekt wedtug schematu

e Redesign istniejgcej aplikacji
e Nowa aplikacja



Zbuduj portfolio

e Behance i/lub Dribbble
o \Webflow
e sites.google.com



https://behance.net/
https://dribbble.com/
https://webflow.com/
https://workspace.google.com/products/sites/

Co Ci sie podobato,
a co mogtbym poprawi¢ w tym szkoleniu?



Pytania?



